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Querido leitor(a), os blocos lógicos 


são uma ferramenta incrível para estimular 
nossas crianças a pensar logicamente. 
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Neste documento voce Tera acesso a algumas 
maneiras divertidas e criativas de explora-los. 


ri 


Aproveite o máximo possível da oralidade das 
crianças. Veixe-as dizer o que pensam e porque. 
pensam de uma determinada forma. 
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> Entregue as peças 
para as crianças € 
deixe-as brincar, 
explorar, criar 
formas. 
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Brincadeira espontânea 
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Brincadeira dirigida 
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> Crie uma forma com 
algumas peças; 


> diga para as crianças 
procurarem peças iguais às 





que você utilizou é 
montarem a mesma forma; 


> depois diga para as crianças 
criarem uma forma 
diferente, porém, utilizando 
as mesmas peças. 
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> Diga para as crianças 
encontrarem maneiras de 
organizar as peças. Fazer 
orupos dos iguais. Para facilitar ae 
podem ser utilizadas caixas ou 
potes; Re 


> explore oralmente as diversas 
formas de organização que Irão . 
surgir. Por exemplo: "o que 





essas peças que você colocou 
juntas têm em comum. 
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Esta peça e... 





> Para esta atividade, além 
dos blocos lógicos você Irá 
precisar de uma sacola e 
venda para os olhos; 


> coloque as peças na sacola: 


> vende os olhos de uma 

“criança e diga para ela 
pegar uma peça na sacola e 
descrever a forma, tamanho 
e espessura da mesma. 
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> Na mesma sacola que você utilizou para a atividade da 
página anterior você deixará apenas uma peça; 


> chame uma criança de cada vez para colocar as mãos 
na sacola e apenas utilizando o tato tentar descobrir 
que peça está na sacola; 


> diga para manter segredo dos demais colegas; 


> quando todas as crianças já tiverem tido a experiência - 
de tentar descobrir qual peça está na sacola, diga para 
elas desenharem a peça em uma folha de papel: 





> convide as crianças para falar oralmente as suas 
descobertas sobre a peça: 


“>por fim, mostre a peça que estava na sacola. 
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à > Espalhe sobre uma 
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j mesa algumas peças 
5 o o 

) ISuaIs e somente uma 
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À diferente; 

! > pergunte qual das 

) peças é a diferente; 
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É > explore, questione 
oralmente a escolha 
' da criança. 
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O que Tem de igual? 
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> Espalhe algumas 
peças sobre uma mesa 
ou no chão: e 


> aponte duas peças e 
pergunte o que elas 
têm em comum. 
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Igual ou diferente? 





> Apresente duas peças € 
pergunte: Estas peças 
são IgUaIs ou 
diferentes”. 


> explore o que as peças 
têm em comum e o que 
“elas têm de diferente. 
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A peça que estou pensando e... 


de 
+ 
ado 





> Espalhe várias pecas sobre uma mesa ou no 
chão. Em pensamento escolha uma peça: 


> diga para as crianças que está pensando em uma 
peça e quer ver se elas descobrem qual é essa 
peça. Para isso você Irá dar algumas pistas. 
Exemplo: 


> A peça que estou pensando é amarela. ( As 
crianças deverão retirar todas as peças que não 
são amarelas). 


> dê pistas até que uma das crianças acerte a peça 
que você pensou, mas certifique-se que a o palpite 
da criança não tenha sido uma escolha aleatória. 
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A peça secreta de Maria 
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> Para esta brincadeira, além das pecas dos 
blocos lógicos, você irá precisar de uma caixa; 


> coloque secretamente um pequeno triângulo 
vermelho de espessura grossa dentro da caixa; 


> espalhe os blocos lógicos sobre uma mesa ou 
chão: 


> diga para as crianças prestarem atenção na 
história que você Irá contar porque no 





desenrolar dos acontecimentos algumas peças 
poderão ser eliminadas; 


> Veja a seguir... 
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Vo 


Importante: Leia a história reforçando as palavras que 
estão destacadas! | 


CALA 


east 


Aicideirida 


"Maria guardou em uma caixa uma peça que ela 


iaidiad 


costa muito. Vocês têm uma peça igual a de 
Maria. Qual será essa peça? 


GUGA 


Para nos ajudar a descobrir, Maria deixou uma 


dl 


história com algumas pistas. Vou ler para vocês!" 


Add 
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Oi! Eu sou a Maria! 

Dizem que sou bem sapeca, mas na verdade, é que eu 

costo muuuuulto de brincar!!! 

Em uma manhã de sábado acordei bem cedinho, olhei 
pela janela e vi que estava um dia de sol perfeito para 
brincar no parque. Hui até o guarda-roupas e escolhi 
uma camiseta da minha cor preferida: verme'no. Para 





cte triângulos. 
Desci até a cozinha e minha mãe havia preparado um 


café delicioso e cortado uma fatia de pão bem grosso 
para mim. 
Humm... que delicia estava aquele café!!! 
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e como eu estava falando, o que eu gosto mesmo é Ae 

Rs — brincar, e foro que fiz assim que terminei de tomar café. 

RR Disparei correndo para o parques 

“Quando cheguei lá minha melhor amiga estava me 

esperando toda animada para brincar. Aquela alegria não era 

- Só porque estava me vendo - por um momento eu pensei, E 

“que fosse...hahahaha -, mas é que ela estava ansiosa para me 

É “mostrar que havia ER construída uma casinha na árvore. 
“Subimos a escada bem eufóricas e ficamos maravilhadas | 


E ndo percebemos que a casinha tinha vários brinquedos 


Era liquidificador, cadeira, mesa, colher, pratos, LR 


nas e - preciso dlizer aos brincamos muuuito aquele d dia! 





enfim... 


“muita colsa, mas tudo era absolutamente eno. Roe = ças 
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Tem que ter algo de igual 
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> Distribua a mesma quantidade de. 
“ peças entre as ana. ; 


> coloque uma peça qualquer no. 
centro da mesa: 


> uma das crianças deverá colocar 
ao lado uma peça que tenha pelo 
menos um atributo igual. Essa 
igualdade pode ser na forma, cor, 
tamanho ou espessura; 





> ganha o jogo quem ficar por 
primeiro sem nenhuma peça. 
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Tem que ser Tudo diferente 
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> Este jogo é semelhante ao da 
página anterior. À diferença 
é que neste as crianças 
deverão colocar uma peça 
que não tenha nenhum 
atributo Igual a peça 
colocada anteriormente. 





ATENÇÃO! Geralmente, esta brincadeira apresenta um 
grau de dificuldade maior! 
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- Além dos blocos lógicos é necessário um H 
H tabuleiro que pode ser feito em E.V.A ou 4 
4 cartolina...: | 
) > as crianças deverão escolher um atributo dentre: ] 
H cor, forma, tamanho ou espessura; > 
: ' 
- %0 Jogo acontece como em um Jogo da Velha. Cada À 
H criança na sua vez coloca uma peça no tabuleiro. 
: À primeira que conseguir formar três peças iguais 
t na horizontal, vertical ou diagonal ganha o jogo. À 
á sy 
Ea | 
+ ATENÇÃO! Se as crianças detinirem o atributo cor, cada criança pega uma — : 
+ cor diferente. Se definirem o atributo espessura, uma criança pegará peças 
+ grossas e a outra as peças finas. São cinco peças para cada criança: 5 
H + 
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> Para esta brincadeira, além das peças é 
necessário um tabuleiro com 16 divisões (4 x 4). 
Pode ser feito em E.V.A. ou em cartolina; Sú 


ed fo io do fp uia e 


> colocar várias peças sobre a mesa: 


> cada criança na sua vez escolhe uma peça da 
mesa e coloca em um espaço do tabuleiro; 


> para fazer ponto é necessário colocar quatro 





peças com algum atributo em comum em 
qualquer direção (vertical, horizontal, diagonal): 


> o Jogo continua até que o tabuleiro esteja todo 
preenchido. Ganha o jogo a criança que fizer 
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Quatro x Quatro 
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É > Entregue 16 peças para uma ] 

criança (4 retângulos, 4 triângulos, 
2 T 

4 4 círculos, 4 quadrados): + 

N 

H H 

— oriente a criança a organizar essas ; 

o H 

É peças colocando 4 peças na 

, horizontal e 4 peças na vertical. : 

+ É H 

+ Sendo que nenhuma peça poderá j 

H ser repetida nem na vertical, nem a 

p + 

) na horizontal; ! 

; 

“7. , To a 

-  >para facilitar poderá ser utilizado j 

' um tabuleiro com 16 divisões. 

: ' 

Y + 

+ F 
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> Distribua 10 peças e uma cartela para f 

; ; F 

cada criança ou um grupo de crianças; + 


> em uma sacola coloque várias peças; 
> retire uma peça da sacola; 


> as crianças deverão procurar em suas 
próprias peças uma que tenha algo em 
comum com a que você sorteou e 
colocar na cartela; 


> sanha o jogo quem conseguir preencher 
por primeiro a cartela e dizer : BINGO: 


> é importante conferir a cartela da 
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criança. 
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